
令和７年度 芸術情報学部 情報表現学科 音響・映像・照明コース

DP１ 知識及び技能
基礎的な情報技術の知識と、スタジオ、屋外ロケ、舞台
における録音・撮影・照明に関する専門的知識及び技術
の修得

DP２ 創造力・企画力
音響、映像、舞台作品を企画・演出・プロデュ―スする能力の修得

DP３ 社会貢献力
音響、映像制作、照明演出による新たなコンテンツ創出

による社会貢献力

DP2 DP３

情報表現学科では、コースを１つに絞ることなく「セレクト」「ミックス」「シ
フト」しながら学び歩けるクロスオーバー学習システムを取り入れていま
すので、情報表現学科の他のコースの授業科目の履修も可能です。

舞台照明基礎

音響制作論
ディジタル音楽表現
サウンドエンジニアリング
ステージサウンドデザイン
ライブPA
ゲーム音楽・音響制作
音響空間演出論
舞台音響演習

音響表現
PA基礎実技
ステージ音響概論
ディジタル音楽基礎論

コンサートSR（音響クラ
ス）
スタジオレコーディングⅠ
スタジオレコーディングⅡ

イベント照明プランニング
コンサートSR（照明クラ
ス）

映画・ドラマ制作
シナリオ論
動画取材撮影

DP１ DP２

映像表現
映像制作論
映像作品読解
映像メディア基礎
映画撮影照明基礎

映 像 照 明音 響

映画撮影技術
テレビ・スタジオ番組
制作
テレビ・ドキュメンタ
リー論
映画・ドラマ演出技法
動画編集基礎
動画コンテンツ制作配
信

ステージ照明概論
ステージ照明演習
舞台照明演習
映画照明

DP１

情報基礎科目

SNS分析演習
コンピュータ基礎論
プレゼンテーション
技法
Webデザイン基礎
文書デザイン技法
データ分析演習
JavaScriptプログラミ
ング
CGプログラミング基
礎

•音楽基礎論
•デザインの基礎
•画像と映像の基礎
•MIDI演習
•西洋音楽史Ⅰ,Ⅱ
•ポピュラー音楽史
•日本音楽史
•日本芸能史
•諸民族の音楽
•音楽美学
•空間芸術論
•美学
•人間と色彩
•映画論
•著作権法
•情報法制
•音楽企画概論
•舞台芸術運営論
•音楽療法概論
•音楽療法演習
•ディジタル印刷表現
•簿記論
•認知心理学A,B
•マーケティングリ
サーチ
•マルチメディア制作
•ヴィジュアル表現基
礎Ⅰ,Ⅱ
•感性音響学
•美術史Ａ（日本）
•美術史Ｂ（東洋）
•美術史Ｃ（西洋）
•劇場文化論

•現代社会の
教養
•スポーツ
•教養芸術
•情報技術力
•キャリア
•異文化理解
力

学部共通科目 教養科目

DP１ DP2 DP3

キャリ
ア科目

イン
ターン
シップ
Ⅱ

キャリ
アと自
己形成

イン
ターン
シップ

キャリ
アデザ
インA,B

プレゼミナールA

プレゼミナールB

ゼミナール

卒業研究

ゼミ

レ
ベ
ル

４
０
０

３
０
０

１
０
０

２
０
０

クロスオーバー
学習A

クロスオーバー
学習B

D
P



令和７年度 芸術情報学部 情報表現学科 CG・イラスト・アニメコース

DP１ 知識及び技能
基礎的な情報技術の知識と、 CG・イラスト・アニメの制
作する専門的知識及び技術の修得

DP２ 創造力・企画力
CG・イラスト・アニメを企画・創造する能力の修得

DP３ 社会貢献力
新たなCG・イラスト・アニメ作品による社会貢献力

DP2 DP３

情報表現学科では、コースを１つに絞ることなく「セレクト」「ミック
ス」「シフト」しながら学び歩けるクロスオーバー学習システムを取り
入れていますので、情報表現学科の他のコースの授業科目の履修
も可能です。

アニメーション論

３次元CG制作
CG画像編集
CG質感表現
特撮概論

CG基礎論
CG形状表現A
CG形状表現B

アニメーション映像企画
演出
VFX映像基礎
コンピュータアート論
３DCGアニメーション制
作

アニメーション映像企画
演出
特殊映像メディア演習

DP１ DP２

立体造形表現

イラスト アニメC G

デジタル・イラストレー
ション
イラストレーション実習
２次元CG制作

DP１

情報基礎科目

SNS分析演習
コンピュータ基礎論
プレゼンテーション
技法
Webデザイン基礎
文書デザイン技法
データ分析演習
JavaScriptプログラ
ミング
CGプログラミング
基礎

•音楽基礎論
•デザインの基礎
•画像と映像の基礎
•MIDI演習
•西洋音楽史Ⅰ,Ⅱ
•ポピュラー音楽史
•日本音楽史
•日本芸能史
•諸民族の音楽
•音楽美学
•空間芸術論
•美学
•人間と色彩
•映画論
•著作権法
•情報法制
•音楽企画概論
•舞台芸術運営論
•音楽療法概論
•音楽療法演習
•ディジタル印刷表現
•簿記論
•認知心理学A,B
•マーケティングリ
サーチ
•マルチメディア制作
•ヴィジュアル表現基
礎Ⅰ,Ⅱ
•感性音響学
•美術史Ａ（日本）
•美術史Ｂ（東洋）
•美術史Ｃ（西洋）
•劇場文化論

•現代社会の
教養
•スポーツ
•教養芸術
•情報技術力
•キャリア
•異文化理解
力

学部共通科目 教養科目

DP１ DP2 DP3

キャリ
ア科目

イン
ターン
シップ
Ⅱ

キャリ
アと自
己形成

イン
ターン
シップ

キャリ
アデザ
インA,B

プレゼミナールA

プレゼミナールB

ゼミナール

卒業研究

ゼミ

レ
ベ
ル

４
０
０

３
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０
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０

クロスオーバー
学習A

クロスオーバー
学習B

D
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立体基礎



令和７年度 芸術情報学部 情報表現学科 美術・デザインコース

DP１ 知識及び技能
基礎的な情報技術の知識と、アート・デザインに関する専
門的知識及び技術の修得

DP２ 創造力・企画力
新たなアート・デザイン作品を創造・企画する能力の修得

DP３ 社会貢献力
新たなアート・デザイン作品の創出による社会貢献力

DP2 DP３

情報表現学科では、コースを１つに絞ることなく「セレクト」「ミックス」「シ
フト」しながら学び歩けるクロスオーバー学習システムを取り入れていま
すので、情報表現学科の他のコースの授業科目の履修も可能です。

日本美術史概論
石膏デッサン

広告メディア論 静物デッサン 立体基礎
グラフィックデザイン基礎 図形・空間の知覚

立体造形表現
インスタレーションアート制作

画像情報処理
VFX映像基礎 特殊映像メディア演習
ユーザインタフェース論
CG質感表現

DP１ DP２

デザイン美 術

イラストレーション実習
デジタル・イラストレーション
アニメーション論
CG形状表現A・B

DP１

情報基礎科目

SNS分析演習
コンピュータ基礎論
プレゼンテーション
技法
Webデザイン基礎
文書デザイン技法
データ分析演習
JavaScriptプログラ
ミング
CGプログラミング
基礎

•音楽基礎論
•デザインの基礎
•画像と映像の基礎
•MIDI演習
•西洋音楽史Ⅰ,Ⅱ
•ポピュラー音楽史
•日本音楽史
•日本芸能史
•諸民族の音楽
•音楽美学
•空間芸術論
•美学
•人間と色彩
•映画論
•著作権法
•情報法制
•音楽企画概論
•舞台芸術運営論
•音楽療法概論
•音楽療法演習
•ディジタル印刷表現
•簿記論
•認知心理学A,B
•マーケティングリ
サーチ
•マルチメディア制作
•ヴィジュアル表現基
礎Ⅰ,Ⅱ
•感性音響学
•美術史Ａ（日本）
•美術史Ｂ（東洋）
•美術史Ｃ（西洋）
•劇場文化論

•現代社会の
教養
•スポーツ
•教養芸術
•情報技術力
•キャリア
•異文化理解
力

学部共通科目 教養科目

DP１ DP2 DP3

キャリ
ア科目

イン
ターン
シップ
Ⅱ

キャリ
アと自
己形成

イン
ターン
シップ

キャリ
アデザ
インA,B

プレゼミナールA

プレゼミナールB

ゼミナール

卒業研究
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ベ
ル

４
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０
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クロスオーバー
学習A

クロスオーバー
学習B

D
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２次元CG制作
グラフィックデザイン応用
特撮概論



令和７年度 芸術情報学部 情報表現学科 ゲーム・ゲームサウンドコース

DP１ 知識及び技能
基礎的な情報技術の知識と、ゲーム・ゲームサウンドに
関する専門的知識及び技術の修得

DP２ 創造力・企画力
新たなゲーム・ゲームサウンドを企画・創造する能力の修得

DP３ 社会貢献力
新たなゲーム開発による社会貢献力

DP2 DP３

情報表現学科では、コースを１つに絞ることなく「セレクト」「ミック
ス」「シフト」しながら学び歩けるクロスオーバー学習システムを取
り入れていますので、情報表現学科の他のコースの授業科目の
履修も可能です。

ゲームプラン
ニング演習

ゲーム文化論
ゲーム文化特論

ゲーム効果音制
作
ゲーム音響応用

DP１ DP２

ゲームサウンド基
礎論

ゲームサウンドゲーム

ゲームサウンド
詳論

情報基礎
情報

CGプロ
グラミン
グ基礎
コン
ピュータ
基礎論

ゲーム制作総合演習A,B

ゲームデザ
イン概論
ゲームビジ
ネス

ウェブ応用
人間

情報環境論、ネット
ワーク基礎論、コン
ピュータと人間
知的判断の心理
図形・空間の知覚

２次元CG制作、３次元CG制作
CG画像編集、CG質感表現、特撮
概論、インダストリアルデザイン、
グラフィックデザイン応用、石膏
デッサン、イラストレーション実
習、デジタル・イラストレーショ
ン

CG基礎論、CG形状表現A・B、
コンピュータアート論、広告メ
ディア論、グラフィックデザイン
基礎、立体基礎、アニメーション
論、日本美術史概論

立体造形表現
アニメーション映像企画演出
特殊映像メディア演習
画像情報処理

インタラクティブアート制作
インスタレーションアート制作

感性情報処理
パターン認識概論

W
E
B
造
形

ユーザインタフェース論
ネットワークビジネス論

データベース論
サーバサイドウェブプログラミング

コンピュータと教育
人間工学

言語とコンピュータ

•音楽基礎論
•デザインの基礎
•画像と映像の基礎
•MIDI演習
•西洋音楽史Ⅰ,Ⅱ
•ポピュラー音楽史
•日本音楽史
•日本芸能史
•諸民族の音楽
•音楽美学
•空間芸術論
•美学
•人間と色彩
•映画論
•著作権法
•情報法制
•音楽企画概論
•舞台芸術運営論
•音楽療法概論
•音楽療法演習
•ディジタル印刷表現
•簿記論
•認知心理学A,B
•マーケティングリ
サーチ
•マルチメディア制作
•ヴィジュアル表現基
礎Ⅰ,Ⅱ
•感性音響学
•美術史Ａ（日本）
•美術史Ｂ（東洋）
•美術史Ｃ（西洋）
•劇場文化論

•現代社会の
教養
•スポーツ
•教養芸術
•情報技術力
•キャリア
•異文化理解
力

学部共通科目 教養科目

DP１ DP2 DP3

キャリ
ア科目
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シップ
Ⅱ

キャリ
アと自
己形成
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ターン
シップ
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アデザ
インA,B
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令和７年度 芸術情報学部 情報表現学科 情報・アプリコース

DP１ 知識及び技能
基礎的な情報技術の知識と、情報処理及びプログラミ
ングに関する専門的知識及び技術の修得

DP２ 創造力・企画力
新たなアプリケーションを企画・創造する能力の修得

DP３ 社会貢献力
新たなアプリケーション開発による社会貢献力

DP2 DP３

情報表現学科では、コースを１つに絞ることなく「セレクト」「ミックス」
「シフト」しながら学び歩けるクロスオーバー学習システムを取り入れて
いますので、情報表現学科の他のコースの授業科目の履修も可能です。

DP１ DP２

アプリ情報基礎科目・情報科目

DP１ •音楽基礎論
•デザインの基礎
•画像と映像の基礎
•MIDI演習
•西洋音楽史Ⅰ,Ⅱ
•ポピュラー音楽史
•日本音楽史
•日本芸能史
•諸民族の音楽
•音楽美学
•空間芸術論
•美学
•人間と色彩
•映画論
•著作権法
•情報法制
•音楽企画概論
•舞台芸術運営論
•音楽療法概論
•音楽療法演習
•ディジタル印刷表現
•簿記論
•認知心理学A,B
•マーケティングリ
サーチ
•マルチメディア制作
•ヴィジュアル表現基
礎Ⅰ,Ⅱ
•感性音響学
•美術史Ａ（日本）
•美術史Ｂ（東洋）
•美術史Ｃ（西洋）
•劇場文化論

•現代社会の
教養
•スポーツ
•教養芸術
•情報技術力
•キャリア
•異文化理解
力

学部共通科目 教養科目

DP１ DP2 DP3

キャリ
ア科目

イン
ターン
シップ
Ⅱ

キャリ
アと自
己形成

イン
ターン
シップ

キャリ
アデザ
インA,B

プレゼミナールA

プレゼミナールB

ゼミナール

卒業研究
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ベ
ル
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０
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０
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コンピュータと人間
知的判断の心理
図形・空間の知覚

コンピュータ基礎論

プレゼンテーション技法

Webデザイン基礎

文書デザイン技法

CGプログラミング基礎 クロスオーバー
学習A

クロスオーバー
学習B

SNS分析演習
ゲームプランニング演習
コンピュータアート論

情報環境論
マルチメディア概論
ネットワーク基礎論

ユーザインタフェース論

ネットワークビジネス論

コンピュータと教育
人間工学

言語とコンピュータ
データベース論

サーバサイドウェブプログラミング

インタラクティブアート制作
インスタレーションアート制作

感性情報処理
パターン認識概論
画像情報処理

データ分析演習
JavaScriptプログラミング

Pythonプログラミング
Web造形



令和７年度 芸術情報学部 情報表現学科 SNSコース

DP１ 知識及び技能
基礎的な情報技術の知識と、SNSに関する専門的知識
及び技術の修得

DP２ 創造力・企画力
SNS等のコミュニケーションツールを企画・創造する能力の修得

DP３ 社会貢献力
SNS等のコミュニケーションツールを駆使した社会貢

献力

DP2 DP３

情報表現学科では、コースを１つに絞ることなく「セレクト」「ミックス」「シ
フト」しながら学び歩けるクロスオーバー学習システムを取り入れていま
すので、情報表現学科の他のコースの授業科目の履修も可能です。

情報環境論
マルチメディア概論
ネットワーク基礎論

ユーザインタフェース論
ネットワークビジネス論
データベース論

DP１ DP２

SNS

WEB造形

DP１

情報基礎科目

コンピュータ基礎論
プレゼンテーション技
法
Webデザイン基礎
文書デザイン技法

コンピュータと人間
図形・空間の知覚

コンピュー
タと教育

SNS分析演習
データ分析演習
JavaScriptプログラミ
ング
CGプログラミング基礎

２次元CG制作、３次元CG制作
CG画像編集、CG質感表現、特撮
概論、グラフィックデザイン応
用、イラストレーション実習、
デジタル・イラストレーション

CG基礎論、広告メディア論、グラ
フィックデザイン基礎

アニメーション映像企画演
出
特殊映像メディア演習
画像情報処理

•音楽基礎論
•デザインの基礎
•画像と映像の基礎
•MIDI演習
•西洋音楽史Ⅰ,Ⅱ
•ポピュラー音楽史
•日本音楽史
•日本芸能史
•諸民族の音楽
•音楽美学
•空間芸術論
•美学
•人間と色彩
•映画論
•著作権法
•情報法制
•音楽企画概論
•舞台芸術運営論
•音楽療法概論
•音楽療法演習
•ディジタル印刷表現
•簿記論
•認知心理学A,B
•マーケティングリ
サーチ
•マルチメディア制作
•ヴィジュアル表現基
礎Ⅰ,Ⅱ
•感性音響学
•美術史Ａ（日本）
•美術史Ｂ（東洋）
•美術史Ｃ（西洋）
•劇場文化論

•現代社会の
教養
•スポーツ
•教養芸術
•情報技術力
•キャリア
•異文化理解
力

学部共通科目 教養科目

DP１ DP2 DP3

キャリ
ア科目

イン
ターン
シップ
Ⅱ

キャリ
アと自
己形成

イン
ターン
シップ

キャリ
アデザ
インA,B

クロスオーバー
学習A

クロスオーバー
学習B

プレゼミナールA

プレゼミナールB

ゼミナール

卒業研究

ゼミ

レ
ベ
ル

４
０
０

３
０
０

１
０
０

２
０
０

D
P
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